CAD/CAE/CAM

Pfi rozmisfovani soucastek na desku lze
premistovat ru¢né jednu soucastku po
druhé, to ale vyZzaduje opakované vy-
birdni soucéstek. Program PADS nabizi
také jinou mozZnost, kterd je rychlejsi,
protoZe eliminuje op&tovné vybirani sou-

castek.

Vybranim nékolika (nebo i vSech) sou-
¢astek v navrhu plosSnych spoji je lze
postupné, po jedné, premistovat podle
potfeby. K tomu slouzi povel Move

To lze provést nékolika zpasoby (pfi

aktivnim povelu Select Components):

— taZenim okna kolem danych soucédstek

— postupnym vybérem objektt (kliknu-
tim na prvni soucastku a pii stisknuté
klavese Ctrl postupnym kliknutim
na dal$i soucastky)

— vSechny soucastky lze vybrat najednou
pouzitim klavesové zkratky Ctrl+A

— v prizkumniku programu PADS ze
seznamu soucastek podle jejich zna-

¢eni (U15, C2,RS5...), pficemzZ 1ze opét

pouzit obvyklé Windows ndstroje pro

vybér.

Pokud je spustény schematicky editor
Pads Logic, potom lze vybirat soucastky
i ve schématu, at uZ obdobnym piimym
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Obr. 1 Priklad vychozi situace pro rozmistovdni soucdstek

Obr. 3 Zacdtek premistovdni prvni soucdstky
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Obr. 2 Priklad vybranych soucdstek

Sequential z nabidky pravym
kliknutim mysi po ptedcho-
zim vybréani soucastek. Cely
postup je zndzornén na nasle-
dujicich obrazcich.

Na obr. 1 je deska se sou-
¢astkami doCasné umisténymi
mimo desku (povel Disperse).
To ale neni podminkou, sou-
¢astky mohou byt kdekoliv.

Nyni se vyberou soucdst-
ky, které se maji premistit.

Obr. 4 Premistovdni dalsi soucdstky
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Obr. 5 Vysledek postupného premisténi 3 soucdstek

vybérem ve schématu, nebo ze
seznamu, protoze aktivni cross-
probing pak =zajisti jejich
vybrani i na desce.

Na obr. 2 je znazornéna situ-
ace, kdy jsou vybrany 3 sou-
castky, které jsou zde barevné
zvyraznéné. Byly vybrany po-
stupné a to v poradi konektor
J1, tranzistor Q1 a krystal Y1.

Povelem Move Sequential
z nabidky pravym kliknutim



mySi se zahdji postupné premistovani
vybranych soucastek. Objevi se maly
dialog (obr. 3), ve kterém lze nastavit,
zda se maji vybrané soucastky premisto-
vat podle vzestupného poradi jejich zna-
¢eni (Move by ascending Ref Des
order?). V tomto piikladu nebyla tato
volba vyuZita a to pro program znamena,
Ze bude k premisténi nabizet postupné

soucastky v tom poradi, v jakém byly vy-
bréany. Jelikoz byl nejdiive vybran konek-
tor J1, objevi se jeho pouzdro u kurzoru
a lze ho premistit podle potfeby do nové
polohy (obr. 4).

Po umisténi prvni soucastky pfiskoci
ke kurzoru automaticky dal$i soucéstka,
v tomto pfipadé druhd v potadi vybrani
(tranzistor Q1), jak je vidét na obr. 4. Pti
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premistovani soucastek jsou barevné
zvyraznéné i jeji vzdusné spoje pro lepsi
orientaci v navaznosti na pfipojené sou-
castky.

Po umisténi druhé soucéstky se postup
opakuje — ke kurzoru automaticky pfi-
sko¢i dalsi vybrand soucéstka atd. Na
obr. 5 je vidét kone€ny vysledek premis-
téni 3 vybranych soucastek.

Skripty v Altium Designeru:
kdyz vam nektera funkce chybi

At uz pouzivate jakykoliv navrhovy sys-
tém na vyvoj vasich elektronickych zafi-
zeni, urcité sami dobie vite, Ze i ty nej-
lepsi nemusi obsahovat vSechny funkce,
které pro svoji praci potfebujete. Otazkou
je, co v takovém piipadé délat.

Altium Designer (AD) je, podobné
jako nékteré dalSi navrhové systémy,
vybaven integrovanym skriptovacim sys-
témem, ktery vdm umozZiuje vytvofit si
funkce vlastni, funkce, které odpovidaji
presné vasim pozadavkim. Diky struk-
tufe Altium Designeru jsou prostifednic-
tvim skriptu dostupné témér vSechny
funkce a objekty, podobné jako byste je
ovladali ru¢né. Nazev skript je pouZit
predevsim z toho diivodu, Ze na rozdil
od standardnich programovacich jazyka
nemd v prostfedi AD uZivatel moZnost
vytvofit si vlastni datovou strukturu.
Musi si vystacit s datovymi strukturami
vestavénymi. Toto omezeni na druhou
stranu pfindsi, podobné jako v jinych
skriptovacich jazycich, typovou volnost
a tedy jednodussi programovani bez nut-
nosti explicitniho zadavani datovych
typl a s podstatné snizenymi moznostmi
na ohroZeni funkce zbytku systému.

Skriptovaci systém AD dovoluje zapis
skripti v syntaxi nékolika programova-
cich jazykd, ale hlavni jsou predevsim
Delphi (Pascal) a Visual Basic. Podobné
jako plnohodnotné verze téchto jazykl
nabizi AD komfortni vyvojové prostredi
se v§emi nezbytnymi vymozenostmi pro
vyvoj poZadovaného algoritmu jako je

interaktivni debugger umoZiiujici kroko-
vani a vnofovani se do funkci/procedur,
pribézné sledovani obsahu proménnych,
ale také breakpointy a pokrocily editor
s dokonCovanim rozepsanych identifiké-
tord. Vyvojové prostfedi dokonce dovo-
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Obr. 1 Ukdzka skriptu
s grafickym uZivatelskym rozhranim

Iuje ke skriptim vytvafet plnohodnotné
grafické uZzivatelské rozhrani. Interakce
se skriptem se tedy nemusi odehravat
pouze na drovni textovych vypist a vstu-
pu. Ovladani se blizi klasickému progra-
movani s pouzivanim editoru grafického
vzhledu aplikace, kde pridavite do okna
aplikace tlacitka, textové ramce, rozbalo-
vaci seznamy atd. a k témto objektim pak
uz pouze vytvofite obsluznou funkci
k dané udalosti (napf. co ma skript vyko-
nat po kliknuti na tlacitko Exit).

Jelikoz ne kazdy ma cas a chut studo-
vat skriptovaci systém Altium Designeru
a diky tomu, Ze jsou pozadavky navrhara
elektroniky casto velmi podobné, roz-
hodl jsem se pred néjakym Casem vytvo-
fit pro uzivatele Altium Designeru po
vzoru open-source komunit nekomercni

Petr ToSousky

webovou stranku ,,Altium Designer

addons® pro sdileni skriptii. Zde mohou

uZivatelé nabizet vlastni skripty ostatnim

a stahovat jiZ hotové skripty od svych

kolegli z celého svéta (mezi prispévateli

jsou uZzivatelé ze Skandinavie, Chorvat-
ska, USA, Japonska, Austrélie a nékolika
dalsich zemi).

Stranku najdete jednoduSe zadanim
hesla ,,Altium addons* do vaseho vyhle-
davace nebo piimo na odkazu [1]. Stranka
je hostovana sluzbou Google Code, které
timto dékuji za kvalitni a bezplatny pro-
stor pro tento projekt.

Mezi populérni skripty patii naptiklad:
— SelectConnectedTrack — skript vybere

a oznaci vSechny libovolné€ se dotyka-

jici vodivé objekty na plosném spoji.

— EagleToAD - balicek skriptti pro kon-
verzi projekti z navrhové systému
Cadsoft Eagle do Altium Designeru.

— AdjustDesignators — skript pro auto-
matizované rozmistovani popiskl ve
vrstvé potisku na ploSném spoji.

— Current Calculator — pomocny skript,
ktery vypocitd pro vybranou cestu na
plosném spoji maximalni pouZzitelny
proud pro otepleni 0 1, 5 a 10 °C.

— FormatPaintBrush — Sikovna pomicka
pro jednoduché kopirovani vlastnosti
riznych objektl ve schématu i na plos-



